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1. Determine el valor de las siguientes expresiones bool eanas.

a
i. 2<4
ii. -2<0
ii. 0>1
iv. '5'<'6
v. 'A'<'Z
vi. TRUE<FALSE
b.
i. (b'<’d)AND (0<1)
ii. 5<1)OR(0>-1)
iii. (c¢'>="f)OR(C<="C)
iv. NOT (2=2) AND (maxint < maxint)

c. Suponiendo quep = TRUE, q= FALSEyr = TRUE.

i.
ii.
iii.
iv.
V.

NOT pORqAND r

NOT pAND p

NOT (p AND NOT qAND r)
gAND pORNOT r

NOT (p AND qAND r)

d. Suponiendoquep= TRUE, q= TRUEYr = FALSE.

i.
ii.
iii.
iv.

(P AND g) AND (3<5)
(0'<"2)AND (pANDY)

NOT (p AND 1) OR (p OR Q)

NOT (p AND r) OR NOT (p AND Q)

2. Considerelasiguiente proposicion :

IF (calif >= 90) OR (calif < 60) THEN
Wite ("Extrema')

ELSE

Wite (" Media')

Que se exhibe s calif

a vae90
b. vaeO
c. vae70

3. Considere la siguiente proposicion |F anidada :

IF a>b THEN
IF a >c THEN
Wite (A es el grande')

Escriba una sola proposicion |F que sea equivalente a ésta pero que no esté anidada.
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4. Considere el siguiente segmento de programa:

X =17,
1= 8;
IF x >y THEN
X :=x +1
ELSE
y =y +1

Determine el valor delasvariablesx e.

5. Considere € siguiente segmento de programa :

= 10;

= 11;

= 12;

(x >y) OR(z >y) THEN
X > z THEN

WiteLn (" Termne.")
ELSE Witeln ("No termino aun.')
ELSE witeln (" Nunca |Ilega aqui.")

Page 2 of 5

Indigue los mensajes que se exhiben en su gecucion, en caso que lo haga. Ademés, reescriba

el mismo indentando adecuadamente.

6. Indique que eslo que exhibe a gecutar |os siguientes segmentos de programa :

a ...
VAR
X, Y, z : Integer;
X = 1;
y 1= 2
z .= 3;
IF x >y THEN
IFy >z THEN
IF x > z THEN
WitelLn (x)
ELSE
WitelLn (y)
ELSE
WitelLn (z)
b. ...
VAR
a, b : Integer;
a:=0;
b .= -1;
I

Fa>0 THEN
WiteLn (TA)
ELSE
IF b < 0 THEN
WiteLn ("B')
ELSE
WiteLn (" C)

7. Determine & vaor que se exhibira después de |a g ecucién de la siguiente proposicién CASE :
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10.

11.

VAR

letra : Char;

letra := "E;

CASE letra OF
A Witeln (TEl valor es 1.');
"E': WitelLn (TEl valor es 5.');
I Witeln (TEl valor es 9.');
"O: WiteLn (TEl valor es 15.');
"U: Witeln (TEl valor es 21.');

END

Escriba proposiciones CASE equivalentes ala siguientes proposiciones | F :
a IFk =0 THEN

r:=r +1
ELSE
IF k = 1 THEN
s:=s +1
ELSE
IF (k =2) OR(k =3) OR(k = 4) THEN
t =t + 2
b. IF (calif = D) OR (calif = F) THEN
WiteLn (" Trabajo deficiente."')
ELSE
IF (calif = °C) OR (calif = "B') THEN

WitelLn ( Buen trabajo.')
ELSE IF calif = A" THEN
WitelLn (" Trabaj o excelente.')

¢, Qué sucede en su sistema cuando se gjecuta el siguiente segmento de cddigo ?

val = 3;
CASE val OF
1. WiteLn (“uno');
2: WiteLn (" dos')
END;
WitelLn ( Despues del CASE');

Escriba un programa llamado coma que exhiba un valor entero de 4 digitos 0 menos, con
comas en las posiciones usuales. Por gemplo, el entero 1234 se exhibiria como 1,234.

La solucion de un sistema de ecuaciones lineales simultaneas con dos incognitas se puede
obtener facilmente mediante |a regla de Cramer. Suponga que el sistema de ecuaciones es:

oax+by=c
odx+ey=f

Lareglade Cramer dice que, s existe una solucion, estaes:

o X= (ce-fb)/(ae- db)
o y= (af - dc) / (ae-db)

Escriba un programa en PASCAL que lea de la entrada estdndar losvaloresa, b, ¢, d, e, y f,
que determine la solucién de las ecuaciones simultaneas correspondientes y laimprimaen
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caso de gque exista, 0 que imprima un mensaje de error en caso contrario.

12. El costo de enviar por correo unacarta es de $0.22 para cartas que pesan hasta una onza
(inclusive) y $0.22 més $0.17 por onza adicional o fraccion para cartas que pesan mas de una
onza. Dado el peso de una carta como un numero real de onzas, exhiba €l costo de enviar la
carta en laforma que se muestra en el ggemplo.

Ejemplo de entrada 1 :
0.50

Ejemplo de salida:
Peso Costo
0.50 $0.22

Ejemplo de entrada 2 :
1.00

Ejemplo de salida
Peso Costo
1.00 $0.22

Ejemplo de entrada 3 :
1.01

Ejemplo de salida
Peso Costo
1.01 $0.39

Ejemplo de entrada 4 :
3.00

Ejemplo de salida
Peso Costo
3.00 $0.56

Ejemplo de entrada 5 :
3. 40

Ejemplo de salida:
Peso Costo
3.40 $0.73

13. Leadelaentradaestandar un entero positivo n de exactamente cuatro digitos, y otro entero
positivo d de exactamente un digito. Si d aparece en larepresentacion decimal de n, entonces
exhiba el nUmero n con un signo de suma (+) debajo de cada aparicién de d. En caso contrario,
exhiba el mensagje "d no apareceenn'.

Ejemplo 1:

I ngrese un entero de 4 digitos: 1100
Ingrese un entero de 1 digito: O
1100

++

Ejemplo 2:

I ngrese un entero de 4 digitos: 1100
Ingrese un entero de 1 digito: 5
5 no aparece en 1100

14. Escriba un programaen PASCAL que encuentre las raices de la ecuacion cuadrética a X2 + bx
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+ ¢= 0,donde a, b, y ¢ son valores reales |eidos de |a entrada estandar. La salida debe tener €l
siguiente formato:

a =xx.Xx b = xx.x ¢ = xx.x

Dos raices reales diferentes : XXX.XXX Yy XXX.XXX

o Dos raices reales iguales : XxXXX.XXX

o Dos raices imaginarias diferentes : XxxX.xxx (+/-) i  XXX.XXX

El nimero de digitos que se emplee para exhibir las raices de la ecuacion puede variar.
Ejemplo:

Ejemplo de entrada: 2.03.01.0
Ejemplodesadida:a=20b=3.0c=1.0
Dosraicesreaes diferentes : -1.000 y -0.500

15. Escriba un programaen PASCAL que convierta un nimero positivo hexadecimal tomado de la
entrada estandar de cuatro digitos en su equivalente en base 10. Un digito hexadecimal es uno
delosdigitos0a9 o A(10), B(11), C(12), D(13), E(14), o F(15). El equivaente decimal de un

nuimero hexadecimal delaformaabcd esa* 163+ b* 162+ c* 161 + d

Ejemplo de entrada: 7EB8
Ejemplo de salida: 32440
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