Introducci 6n a la Computaci 6n

Tipos enumerados

1. Considere la siguiente declaracion:

TYPE col or = (rojo, blanco, azul, purpura);
VAR

coloracion : color;

y los siguientes fragmentos de codigo :
Read (rojo);
WitelLn (rojo);

Read (col oracion);
Wite (coloracion);

col oracion := bl anco;
WiteLn (col oracion);

col oraci on : = bl anco;
CASE col oraci on COF

rojo . Witeln ('rojo');
blanco : WitelLn ('blanco');
azul : Witeln ('azul');
purpura: WitelLn (' purpura')
END;
col oracion := azul;
CASE col oraci on OF
rojo . Witeln (rojo);
bl anco : WitelLn (bl anco);
azul . Witeln (azul);
purpura: WitelLn (purpura)
END;

| F col oracion = azul THEN
WiteLn ('azul")

ELSE
WiteLn ('no azul')

Determine cuéles son validos.

2. Determine cuales de las siguientes declaraciones son validas:

TYPE letra = ("X, 'Y, 'Z);

TYPE | enguaj e (Pascal, Fortran, Basic);

TYPE materias = (matematicas, historia, conputacion,

carrera = (matemati cas, conputacion);

TYPE estado = (residente, ciudadano, extranjero);
naci onal i dad = (anericano, europeo, africano,

TYPE codigo = (1, 2, 3, 4, 5);
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TYPE codigo = (cl1, c¢2, ¢3, c4, c5);

TYPE estado = (soltera, casada, conpronetida, divorciada);
VAR type : estado;

TYPE ci udad = (Paysandu, SanJose, Tacuarenbo, Canel ones);
VAR ciudad : type;

VAR ciudad : (R vera, Salto, Soriano, Rocha);
PRCCEDURE encontrar (VAR ciudad : (Mnas, Florida, Flores));

TYPE trabajo = (obrero, oficinista, indefinido);

PROCEDURE buscar (VAR enpleo : trabajo);
3. Estudie el siguiente programa:

PROGRAM bueno (i nput, output);

TYPE nmateria = (matenmticas, historia, conmputacion, geografia, fisica);

VAR a, b : nmateria;

BEG N
a:

b :

IF

mat emat i cas;
conput aci on;
> b THEN

Wite (' Magnifico')
ELSE

Wite (' Excelente')

[ I

END.

Indique cuales de las siguientes afirmaciones son ciertas:

i. En la proposicion IF, ay b no se pueden comparar porque no son numeros
ii. El programa exhibir & Magnifico
iii. El programa exhibir a Excelente
iv. La proposicion IF provocara un error de ejecucion
4. Definir un tipo enumerado que represente los meses del afio. Escribir un procedimiento en PASCAL que
reciba un par @metro de entrada con un valor del tipo definido anteriormente y exhiba el nombre
completo del mes correspondiente

Tipos subrango

5. Definir un tipo de subescala para cada una de las siguientes definiciones :

Los enteros no negativos. Los caracteres de la primera mitad del

alfabeto.
Los enteros mayores de Los caracteres de la segunda mitad del alfabeto.
100.

6. Examine estas declaraciones:

TYPE tipodia = (Lunes, Martes, Mercoles, Jueves, Viernes, Sabado, Dom ngo);
VAR dia : tipodia;

| aborabl e : Lunes.. Viernes;

finsemana : Sabado. . Domi ngo;

Indique cudles de las siguientes afirmaciones son ciertas:

i. Se producira un error de ejecucion si se asigna el valor Martes a findesemana

http://www.cmat.edu.uy/cmat/cursos/2004/introcomp/practi cos/practico5 19/10/2005



Introducci 6n a la Computaci 6n Page 3 of 6

ii. Se producira un error de ejecucion si se asigna el valor Viernes a laborable
7. Suponga que se hacen las siguientes declaraciones en un programa correcto en PASCAL:

VAR bajo : 1..5;
medio : 1..10;
alto : 6..20;

grande : '1'..'10";
Si el valor de al t 0 es 7, ¢ cual de estas asignaciones generara un error de compilacion o de ejecucién ?

i. bajo :=alto;
ii. alto:=3*alto;
iii. grande := alto;
iv. medio := alto;
v. medio :=alto-7;
8. Indique cuales de las siguientes declaraciones de subescala son v alidas:

i. TYPEetigl="0..9;
ii. TYPE etig2 := -3..6;
iii. TYPE etig3 =-1..-3;
iv. TYPE etig4 =0.0..9;
v. TYPEetig5=1..1;
9. Examine la siguiente definicion :

TYPE raro = (gugol, nudol, brudol, cudol, zudol, budol);

Determine el valor de las siguientes expresiones:

|ord (gugol) ||ord (zudol)

|
|succ (brudol) ||succ (budol) |
lpred (gugol) |lord (succ (zudol))|

10. Obtenga el valor de las siguientes expresiones:

lord ("7') - ord ("0 )|ord ("1) - ord (" 1')]|
[chr (3 + ord ("'0')) |lchr (0 + ord (" 0)) |
11. Examine la siguiente declaracion:

TYPE vocal = (a, e, i, 0, U);
VAR |l etra : vocal;
uncar : char;

Determinar si se ejecutara sin error los siguientes c 6digos en PASCAL:

letra := a;

WH LE letra <= u DO

BEG N
Read (uncar);
WitelLn ('El caracter capturado es ', uncar);
letra := succ (letra)

END

letra : = u;

REPEAT
Read (uncar);
WitelLn ('El caracter capturado es ', uncar);
letra := pred (letra)

UNTIL letra = a

Tipo set

12. Enumere los miembros de cada conjunto:
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[0, 1, 2, 3] l[o..10, 13, 15] |["A.."0 'L .."Z] |
[(a..'m,"A.."M] |['0.."5,'9] |

13. Determine el valor de las siguientes expresiones booleanas:

[A IN['B.."S] [0 IN[-3..5] |
7 IN[1..4,6..8] | ' INJ] |

Arreglos

14. (Cuédles de las siguientes asignaciones son validas, dada la declaracién que se muestra ?

TYPE
lista = ARRAY ['A'.."Z'] OF Integer;
datos = ARRAY [-3..3] OF Char;

VAR
listal, lista2 : lista;

dat osl : datos;

i. listal['A7 := lista2['B]

ii. listal := lista2

iii. listal['’Zz] :=lista2['A] + 1
iv. datosl := lista

v. listal['A] := datos1[0]
vi. datosl[listal['AT] :='A’
vii. listal[datos1[0]] :=0

15. Dadas las declaraciones:

CONST
N = 500;
VAR

puntos: ARRAY [1..N] OF Integer;
prueba, nenor, indice: Integer;
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(Cudl segmento de programa encontrar a el valor méas peque fio de este arreglo, y almacenara el subindice

del elemento donde esta guardado este valor?

1. FOR prueba := 1 TO N DO

| F (puntos[prueba] < nmenor) THEN
menor := puntos [nenor];

2. menor := puntos[1];
FOR prueba := 2 TO N DO
| F (puntos[prueba] < nenor) THEN
menor := puntos [prueba];

3. indice := 1;
FOR prueba := 2 TO N DO
I F (puntos[prueba] < puntos[indice]) THEN

i ndice := prueba;

4. FOR prueba := 1 TO N DO
| F (puntos[prueba] < menor) THEN
nenor := prueba;

5. indice := 1;
FOR prueba := 2 TO N DO
| F (puntos[prueba] < indice) THEN
i ndi ce : = prueba;
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16. (Cuales de los siguientes segmentos de programa invertir an un arreglo de caracteres llamado cadena que
consta de N elementos?

1. FOR connmuta := 1 TO N DO BEG N
tenmp : = cadenal connut a] ;
cadena[ (N+1) - connuta] := tenp
END

2. FOR connuta := 1 TO N DO BEG N

tenp : = cadena[ conmuta];

cadena[ connuta] := cadena[ (N+1) - conmuta];
cadena[ (N+1) - connuta] := tenp

END
3. FOR connuta := 1 TO (N DIV 2) DO BEG N

tenp : = cadena[ conmuta];

cadena[ connuta] := cadena[ (N+1) - conmuta];
cadena[ (N+1) - connuta] := tenp

END

4. FOR conmuta := 1 TO (N DIV 2) DO BEG N
tenp : = cadena conmuta];

cadena[ connut a] cadena[ (N+1) - connuta];
t

cadena[ connut a] enp
END
5. FOR conmuta := 1 TO (N DV 2) DO Begin
tenp : = cadena conmuta];
cadena[ connmuta] := cadena[ (N DIV 2) - connuta];
cadena [(N DV 2) - conmuta] := tenp

END

17. Dada la siguientes declaraciones:

CONST N = ...
TYPE

RangoN = 1..N,

Tabl a = Array[ RangoN] OF Integer;

a. Escriba una funcioén HallaMax que encuentre el valor mas grande de un arreglo.

Function HallaMax (t : Tabla) : Integer;
(* Hallar el elenmento mas grande en tabla[l..N *)

b. Escriba una funcién HallalndMax que encuentre el indice del valor mas grande de un arreglo.

Function HallalndMax (t : Tabla) : RangoN,
(* Hallar el indice del elemento mas grande en tabla[1l..N *)

18. Examine la siguiente declaracion :

TYPE

Tabla = Array ['0'.."9", 1..9] OF Bool ean;
VAR

matriz : Tabl a;

a. ¢ Cuéntos componentes contiene esta tabla ?
b. ¢ Cuales de las siguientes proposiciones de asignacién son validas ?
i. matriz [0,1] := true;
ii. matriz [9,9] :=0;
iii. matriz ['0',1] := matriz ['9',0] AND matriz ['7',7];
iv. matriz[1,1]:='1'<1;
19. Escriba un procedimiento en Pascal llamado Cambio que tenga los pardmetros matriz (arreglo
bidimensional de enteros de diez renglones y diez columnas) y dos variables enteras my n. El
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procedimiento Cambio intercambia los renglones my nde matriz. Incluya las definiciones de tipo
necesarias.
20. Escriba un procedimiento flipflop en Pascal que dada la matriz de booleanos de tipo:

CONST
M= ..
N

P

TYPE
1.

1.
1

RangoM
RangoN
RangoP
Matri zBool =

»PEZ

RRAY[ RangoM RangoN, RangoP] OF Bool ean;

cambie todos los true a false y viceversa, en cada uno de los componentes de la matriz logica.

21. La transpuesta de un arreglo bidimensional cuadrado a es un arreglo b del mismo tipo cuyos componentes
satisfacen la relacion b[i,j] = a[j,i] para todos los valores posibles de i y j. Escriba un procedimiento que
calcule la transpuesta de un arreglo de nimeros reales con cinco renglones y cinco columnas.

Obs: Intente hacerlo sobre la misma matriz.

22. Una matriz simétrica a es un arreglo cuadrado bidimensional con la propiedad de que a[i,j] = a[j,i]. Una
matriz asi se puede almacenar en forma compacta (en el arreglo ac) ya que basta con almacenar una sola
vez los elementos duplicados del arreglo.

a. En primer término, disefie un método para almacenar un arreglo de éstos sin repetir los elementos
duplicados.

b. Después escriba una funcién ObtSim(ac, i, j) que produzca el valor de a[i,j]

c. Finalmente, un procedimiento AlmaSim(ac, i, j, val) que almacena val en la localidad apropiada
del arreglo compacto ac
Sugerencia : basta con almacenar n elementos de la columna n; piense en un arreglo
unidimensional que contiene los elementos de la columna uno, después de la columna dos y asi
sucesivamente.

23. Dada la siguientes declaraciones:

CONST
M = ;
N = ;
TYPE
RangoM = 1..
RangoN = 1..N,

Matri zMKN = ARRAY[ RangoM RangoN] OF I nteger;

Matri zMKM = ARRAY[ RangoM RangoM OF I nt eger;
Escribir un procedimiento ProdMatriz que implemente el producto de una matriz a con b:

PROCCEDURE ProdMatriz(a : MatrizNxM b : MatrizMKM VAR c : MatrizNxM;
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